
2020 Fun 教育‧桌遊教具競賽 

一、活動目的：近幾年教學多元，透過寓教於樂讓桌遊成為學生的學習助力，為促進教

學相長與交流，辦理此競賽。更邀請獲獎之教師進行分享，藉由教學分享提供教學

平台交流。 

二、主辦單位：慈濟學校財團法人慈濟科技大學、慈濟基金會宗教處 

三、參賽對象：全國大專院校專、兼任教師。 

四、參賽說明： 

(一) 每位教師僅限申請一案。 

(二) 活動報名截止日期：109 年 03 月 31 日(星期三)中午 12：00 前，以 mail 繳交

「報名表」(附件一)及競賽智慧財產權聲明書(附件二) 至 cfdtp12@tcust.edu.tw。 

(三) 參賽作品繳交：109 年 04 月 07 日(星期二)下午 05:00 前(以郵戳為憑)送至慈濟

科技大學教師發展暨教學資源中心交予江宛儒小姐(參賽團隊於作品寄送時須

需注意作品的完整性，並自行承擔風險) 

地址：970 花蓮縣花蓮市建國路二段 880 號 

五、競賽與評分： 

(一) 徵件內容：繳交桌遊設計成品，且需為實體。可為打樣品，材質不限，惟需可

實際參與操作、非一次性使用即可。 

(二) 評審審查： 

採現地比賽，由參賽者將其設計構想製作成品於現場試玩，並向評審委員說明

設計理念、創作緣由等，由評審委員進行評選。 

項目 說明 比重 

主題性 
設計理念主題明確，教學應用與遊戲內容扣合，且能適

用於設定的使用對像 
30% 

完整性 
包括遊戲機制設定、指令說明、操作流程順暢度與使用

狀況等 
25% 

創意性 包括設計巧思、理念、造形、用途與創新等 20% 

教育性 具有教學目旳與學生學習成效 15% 

娛樂性 遊戲過程的吸引力與參與度 10% 

(三) 晉級決審之教師如無法到場參加決審，則視同放棄，依序遞補參與決審。 

六、活動日程： 

(一) 報名截止日期：即日起至 109 年 03 月 31 日(星期二)中午 12：00 前 

(二) 參賽作品繳交：109 年 04 月 07 日(星期二)下午 05:00 前(以郵戳為憑) 

(三) 決審與地點：109 年 04 月 18 日 慈濟科技大學(當日頒發獎金(獎狀另寄)) 
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七、獎勵內容： 

(一) 各組分別取前三名，各組前三名獲獎狀乙紙、獎金。 

第一名獎金新臺幣 10,000 元整，第二名新臺幣獎金 5,000 元整第三名獎金新臺

幣 3,000 元整，佳作獎金新臺幣 1,500 元整。 

(二) 得獎者須參與活動當日頒獎典禮領獎，否則視同放棄獎項。 

(三) 參賽作品如未達水準，獎項得從缺。 

八、注意事項： 

1. 以上所參賽之作品及製作內容需為個人所創作，無抄襲之嫌，若經別人檢舉並

經主辦單位查證屬實，得獎及獎金全數收回，其法律責任則由參賽自行承擔，

不得異議。 

2. 參賽作品書面資料概不退還，由主辦單位保存，並對參選人所提之資料予以保

密。 

3. 聯繫窗口：慈濟科技大學教資中心江宛儒小姐 

電話：03-8572158 分機 2127 

信箱：cfdtp12@tcust.edu.tw 
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