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98年度獎勵大學教學卓越計畫
圓編針織原理之電腦多媒體動畫設圓編針織原理之電腦多媒體動畫設

計與製作計畫

•主持人、授課老師:尤政平

作

•應用課程:圓編針織技藝學



計畫背景

圓編針織機是目前我國發展針織

計畫背景

圓編針織機是目前我國發展針織

工業中最普遍與常見的機種 。

機種大型、功能繁多且結構複雜 。

學生在學習此專業課程上有一定的難度 。







計畫內容

12影片單元與10互動式動畫單元以及1整12影片單元與10互動式動畫單元以及1整
合網頁動畫。

各單元名稱如下:各單元名稱如下



動畫類 單元名稱

單面針織機基本結構

動畫類－單元名稱

單面針織機基本結構
認識針織三角、四段三角與織針關係
認識沉片與沉片三角認識沉片與沉片三角
針織機的針織運動-Knit Stitch 
針織機的針織運動-Tuck Stitch 
針織機的針織運動-Miss Stitch
單面針織機織布原理
單面針織機成環原理單面針織機成環原理
電腦選CAM系統
雙頭針的織造原理雙頭針的織造原理



影片類 單元名稱

更換單面針織機織針步驟

影片類－單元名稱

更換單面針織機織針步驟
更換單面針織機沉片步驟
單面針織機喂紗長度調整與測量
單面針織機喂紗張力調整與測量單面針織機喂紗張力調整與測量
更換單面針織機織針三角步驟
單面針織機下布方法
單面針織機的啟動與關機
單面針織機的穿紗步驟一
單面針織機的穿紗步驟二單面針織機的穿紗步驟二
單面針織機加入彈性紗步驟
單面針織機織造時停機紅燈的處理
測量幅寬碼重測量幅寬碼重



執行步驟執行步驟
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規劃腳本規劃腳本



規劃腳本規劃腳本



影片-拍攝影片 拍攝



影片-分段後製影片 分段後製



影片-上字幕影片 上字幕



影片-匯出影片 匯出



動畫-元件繪製(繪圖軟體)動畫 元件繪製(繪圖軟體)



動畫-元件繪製(繪圖軟體)動畫 元件繪製(繪圖軟體)



動畫-元件繪製(繪圖軟體)動畫 元件繪製(繪圖軟體)



動畫-組裝(動畫軟體)動畫 組裝(動畫軟體)



動畫-動作設定動畫 動作設定



動畫-匯出動畫 匯出



網頁動畫整合網頁動畫整合



常見問題與解決方法(1/9)

Q1

常見問題與解決方法(1/9)

Q1.
拍攝角度:常無法抓到理想的位置，以及機器光影遮

擋問題。擋問題。

解決方法:善用打光工具、多嘗試各種角度。



常見問題與解決方法(2/9)

Q2

常見問題與解決方法(2/9)

Q2.
拍攝畫面顫動:拍攝對象是大型機器，所以並非所有

鏡頭都可以使用腳架(比如拍攝機器鏡頭都可以使用腳架(比如拍攝機器
內部，即需要手持鏡頭)。

解決方法:增加拍攝次數，利用剪接找到每次拍攝可
以使用的部分 或是利用畫面放慢使顫動以使用的部分，或是利用畫面放慢使顫動
畫面降低。



常見問題與解決方法(3/9)

Q3

常見問題與解決方法(3/9)

Q3.
影片格式:將拍攝帶轉換成數位格式時，常發生各軟

體間不相容的問題。體間不相容的問題。

解決方法:轉換成通用格式，或是安裝通用編碼器。



常見問題與解決方法(4/9)

Q4

常見問題與解決方法(4/9)

Q4.
繪製物件:發生機器與配件之間比例不對之問題。

解決方法:先進行各物件測量，在紙上打好比例縮圖
再進行繪製。



常見問題與解決方法(5/9)

Q5

常見問題與解決方法(5/9)

Q5.
物件色彩混淆:繪製機器物件時常為擬真，所以多使

用金屬模擬色，但若所有物件皆採此用金屬模擬色 但若所有物件皆採此
種上色法雖然寫實，但觀賞者則不易
觀看。

解決方法 對該單元之重點物件採對比上色 使用較解決方法:對該單元之重點物件採對比上色，使用較
突出的顏色，使觀賞者較易觀賞重點部
分。分。



常見問題與解決方法(6/9)

Q6

常見問題與解決方法(6/9)

Q6.
動作設定:部分較複雜之動作，無法具體表現出想表

達之動程。達之動程。

解決方法:利用各種角度、透視甚至是簡化物件的方
式來達到更清楚的表達。



常見問題與解決方法(7/9)

Q7

常見問題與解決方法(7/9)

Q7.
動作細節不完整:有時電腦自行運算出的運作，會不

合乎原先設定動作。合乎原先設定動作。

解決方法:改採人工式逐格製作(即傳統動畫製作原
理)，使細節合乎動作設計。



常見問題與解決方法(8/9)

Q8

常見問題與解決方法(8/9)

Q8.
撥放不流暢:因物件資源龐大，若配備不高之電腦會

發生不易觀看之問題。發生不易觀看之問題。

解決方法:進行各種物件壓縮，為使流通放棄高畫質
之圖像影像，改採較高壓縮率不占用資源
的物件格式的物件格式。



常見問題與解決方法(9/9)

Q9

常見問題與解決方法(9/9)

Q9.
部分單元仍不易觀察:雖然在動畫製作已將機器運轉

做一次簡化，但部分單元對於做 次簡化 但部分單元對於
初學者仍太複雜。

解決方法:再進行一次物件簡化，並將重點放大，同
時速度放慢 達到教學目地時速度放慢，達到教學目地。



成果展現成果展現

請觀看動畫





課程應用
運用於992圓編針織技藝學上 教學使用運用於992圓編針織技藝學上 教學使用


