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I.詞彙教與學
1.三大核心支柱

教學者
及

教學法教學法

教與學
的

目標目標

學習者
及

教材內容
及及

學習策略
及

教材設計
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詞彙教材設計之教學目標與內容2.詞彙教材設計之教學目標與內容

教學目標 「歐盟共同語言標準架構 1級要教學目標：「歐盟共同語言標準架構」B1級要
求之詞彙量，即基礎詞彙量2000個詞（大二
學生程度）學生程度）。

詞彙內容：詞彙內容：

除德語教材常見介紹德國文物生活詞彙如「
工作 「學校 「休閒生活 等日常生工作」、「學校」、「休閒生活」等日常生
活主題、講述個人經驗、與人對談、闡述個
人行為與活動的詞彙外 亦加入台灣德語學人行為與活動的詞彙外，亦加入台灣德語學
習者介紹母語文化及學生個人生活的詞彙。
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II 為何多元詞彙教材II. 為何多元詞彙教材

1. 對常見詞彙設計加以改良（詞彙本、圖

解辭典 德語教材 為例解辭典、德語教材Optimal為例）

2 因應不同學習類型的不同學習需求2. 因應不同學習類型的不同學習需求

3. 引導學生詞彙自主學習
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常見詞彙設計例1（Hermann Schuh：2000Wörter 
und was man damit machen kann, 第 20頁）
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常見詞彙設計例2 - 以Bilingual Visual dictionary 
(2005) 圖解辭典為例
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常見詞彙設計例3 - 教材Optimal（2004）
第一冊第8課
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多元教學模式III. 多元教學模式

1 智性教學 藉由語言學知識 尤其構詞規則□ 1.智性教學：藉由語言學知識，尤其構詞規則

來進行教學，使學習達到舉一反三的效果。

成果範例：

（1）德語名詞詞性及複數規則。

（2）德語動詞之前綴。（2）德語動詞之前綴

（3）德語語詞的前綴un-。
（4）德語組合詞的中綴。（4）德語組合詞的中綴。
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智性教學法
（1）德語名詞詞性及複數規則
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智性教學法
（2）德語動詞的前綴

德語不分離動詞前綴不帶 德語分離動詞前綴帶重音德語不分離動詞前綴不帶

重音（不分不拆不猜）：

德語分離動詞前綴帶重音

（可分可拆可猜）：
ab-fahren, an-kommen, 

be-antworten
emp-fangen, 

b e , o e ,
auf-machen, aus-sehen,
bei-stehen, ein-steigen,

ent-schuldigen, ent-lassen
er-finden

fest-stellen, hin-gehen
her-geben , los-laufen, 
mit nehmen vor habenge-hören

miss-verstehen

mit-nehmen, vor-haben, 
weg-laufen, zu-greifen,
nach-sprechen, wieder-sehen,

ver-sprechen
zer-stören

p , ,
zurück-kommen, 

zusammen-arbeiten
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智性教學法智性教學法

（3）德語語詞的前綴 un-

2009-06-10 12



智性教學法
（4）德語組合詞的中綴
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2 模擬語境教學法2. 模擬語境教學法

外語學習環境缺乏自然的日常生活語境，若在外語學習環境缺乏自然的日常生活語境 若在

課堂內或課堂外模擬日常生活語境可彌補學習

環境的限制。環境的限制。

1.模擬情境的教學可讓學生更直接感受外語，

讓學習成為一個相對深刻的經驗讓學習成為一個相對深刻的經驗。

2.學生在模擬角色時有機會模仿外語人士的口

吻和言談模式，也能揣測他們的思考方式。

教學時提供主題詞彙並設計運用詞彙的情境
。（範例：郵局）
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2. 模擬語境教學法
醫師與病患
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2. 模擬語境教學法
你對水果有多少認識？-小組討論
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2. 模擬語境教學法
汽車拋錨
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3. 遊戲教學法
形容詞的相反詞
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3. 遊戲教學法
名詞的相反詞
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3. 遊戲教學法
以多種詞類的相反詞進行創作

□ Schreiben Sie bitte in der Gruppe eine 
lustige Geschichte mit Gegenteilen.g g

□高、矮、胖、瘦、黑、白、大、小、大
聲 小聲 遠 進 健康 生病 朋友聲、小聲、遠、進、健康、生病、朋友
、敵人、愛情、仇恨、優點、缺點…

□高先生的女朋友白小姐。高先生很矮小
，白小姐很瘦，眼睛很大。…白小姐很瘦 眼睛很大
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3. 遊戲教學法
顏色的聯想（1）

藉由詞域概念蒐集同一
領域的詞彙 例如學到領域的詞彙，例如學到
某個顏色的詞時，可以
要求學習者彙整顏色詞
域的詞彙，引出rot(紅
色), weiß(白色),  golden 
(金黃色), blau(藍色),(金黃色), blau(藍色), 
grün (綠色), orange(橘色
), purpur(紫紅色), lila(紫
藍色) rosa(粉紅色)藍色), rosa(粉紅色), 
gelb(黃色), grau(灰色), 
hell-(淺的), dunkel-(深
的)等許多常用而同屬顏的)等許多常用而同屬顏
色詞域的詞彙。
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3. 遊戲教學法
顏色的聯想（2）顏色的聯想（2）
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3. 遊戲教學法
德國人最喜歡的顏色百分比及顏色的象徵（3）德國人最喜歡的顏色百分比及顏色的象徵（3）
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4 多媒體輔助教學法4. 多媒體輔助教學法

以 製作詞彙線上練習以Hot Potatoes 製作詞彙線上練習: 
以職業(1)、職業(2)、水果為例。以職業(1) 職業(2) 水果為例
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5 學習策略教學5. 學習策略教學

1. 如果教學者沒有特別提供學生學習的協助，在一堂課尾
聲時學生對該堂課所學的詞彙已忘記59％ 一星期過後聲時學生對該堂課所學的詞彙已忘記59％，一星期過後
忘記的比率甚至高達83％。（Albert, Ruth, 2005)

2.「記憶術的基本原理以大腦的運作模式作為根據。大腦
會在接收到資料後不斷搜尋這筆資料和已經儲存在腦中
的資料有何關聯。」（Wolfe Patricia 2001）的資料有何關聯。」（Wolfe, Patricia, 2001）

3. 教師若能引導學習者將教學內容做重點式重組、對難以
記憶的教學內容以特定形式（如視覺圖形、口訣或歌曲
）協助學生將之儲存到腦海裡。有趣的記憶技巧、口訣
或歌曲，甚至是天馬行空的聯想，只要有利於學習都可
納入教學中。加強學生的記憶與儲存效果，應增加上述
各種深化學習內容的設計，使保留在「短期記憶」中的
訊息進入「長期記憶」。
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IV Q ＆ AIV. Q ＆ A

謝謝聆聽謝謝聆聽
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